
ATELIER TECHNOLOGIE 

 

Grands objectifs : 

1. Développer l’habileté manuelle, le tâtonnement expérimental, décoder une explication, 

inventer d’autres solutions. 

2. Savoir utiliser au mieux les objets fabriqués, apprendre à les observer, se poser des questions 

sur leur fonctionnement ou obtenir des réponses en les fabriquant. 

3. Respecter le matériel. 

4. Répondre aux programmes de l’école maternelle. 

5. Rendre l’enfant autonome. 

 

Matériel nécessaire : 

Voir première page de chaque fiche. 

 

Rôle du maître : 

C’est l’atelier qui requiert le plus la présence d’un adulte. Si on en a la possibilité, il est 

préférable de confier celui-ci à la dame de service afin de pouvoir prendre en charge les autres 

ateliers pendant ces 40 minutes.  

L’enfant choisit ce qu’il veut réaliser puis, prépare le matériel nécessaire. Le maître aide, guide, 

explique ce qu’il faut faire tout en laissant l’enfant tâtonner pour trouver la démarche du fichier 

ou une autre s’il le désire. L’élève, lorsqu’il a terminé, fait sa croix sur son cahier d’atelier et 

montre sa réalisation avant la sortie de l’école. 

Le maître incite tous les enfants à approvisionner régulièrement l’atelier avec le matériel de 

récupération. 

  



Sommaire 

 

  Actions réalisées 

Fiche 1 Le chat Agrafer-couper-découper-dessiner-plier. 

Fiche 2 Les poissons (mobile) Accrocher-découper-dessiner-peindre. 

Fiche 3 La marionnette-gant Coudre-dessiner-mesurer. 

Fiche 4 Le clown pantin Attacher-découper-dessiner-nouer-peindre-

perforer. 

Fiche 5 L’escargot Agrafer-coller-mesurer-superposer. 

Fiche 6 Le clown Décorer-découper-dessiner-maintenir-peindre-

perforer-piquer-scotcher. 

Fiche 7 Le jeu de billes Dessiner-maintenir-peindre-recouvrir. 

Fiche 8 La toupie Coller-colorier-découper-faire tourner-peindre-

piquer 

Fiche 9 Le moulin à vent Découper-peindre-piquer. 

Fiche 10 Le paysage Coller-colorier-découper. 

Fiche 11 La marotte Agrafer-coller-découper-étaler-mesurer. 

Fiche 12 La pieuvre Couper-mesurer-nouer-séparer-tresser. 

Fiche 13 Le théâtre Coller-découper-dessiner-mesurer-peindre-

plier. 

Fiche 14 Cadre au zébracier Coller-couper-découper-dessiner-encoller-

étaler-gommer-mesurer-reluire-retracer. 

Fiche 15 Le vitrail Coller-découper-faire le contour-peindre-

retracer-tracer. 

Fiche 16 L’oiseau en pliage Découper-plier 

Fiche 17 Le cerf-volant Agrafer-décorer-découper-fixer-nouer-

scotcher. 

Fiche 18 La carte de vœux Colorier-dessiner-écrire-plier-retracer. 

Fiche 19 La souris Coller-peindre. 

Fiche 20 Le vase Nouer-peindre. 

Fiche 21 Les ronds de serviettes Coller-découper-dessiner-peindre. 

Fiche 22 Le moulin Agrafer-coller-découper-décorer-entourer-

fixer. 

Fiche 23 Le voilier Coller-couper-peindre-piquer-plier. 

Fiche 24 La lapin articulé Découper-fixer-peindre. 

Fiche 25 Le bonhomme de laine Coller-décorer-découper-entourer. 

 

  



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 



 



 

 



 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 

 



 

 



 



 

 



 



 



 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 



 

 

 

 



 


