ATELIER GRAPHISME-ECRITURE

Grands objectifs :

1. Développer la mémoire visuelle, I’observation et I’habileté dans les tracés en les reproduisant
de mieux en mieux.

2. Que I’enfant comprenne pourquoi il fait du graphisme (d’ou 1’indication, sur chaque fiche,
« pour savoir écrire ces lettres).

3. Répondre aux programmes de I’école maternelle.
4. Suivre une ligne et écrire entre deux lignes.
5. Rendre I’enfant autonome.

6. L’objectif a long terme est de savoir, plus tard, former correctement les lettres en cursive.

Matériel nécessaire :

Crayons a papier, gommes, feutres fins.

Role du maitre :

Le maitre veille a ce que I’enfant réalise les fiches dans 1’ordre, pour chaque notion, car elles
forment une progression. Cependant, les fiches dont I’objectif est d’écrire sur une ligne ou entre
deux lignes sont proposées en dernier puisqu’elles sont d’une difficulté supérieure.

Dans ce cas, les modéles sont également réalisés a droite de fagon a ce que les gauchers ne les
cachent pas avec leur main. Cela permet a tous (gauchers et droitiers) de s’appliquer jusqu’au
bout de la ligne et pas seulement au commencement. Le maitre s’assure de la bonne tenue
corporelle de I’enfant mais €galement que 1’enfant ne commence pas a écrire a partir de la
droite. L’outil scripteur doit également étre tenu de maniére adaptée.

L’enseignant lit la consigne a I’enfant, I’explique si nécessaire et I’aide si celui-ci le demande.
Lorsque la fiche est terminée, I’éléve remplit son cahier d’ateliers apreés vérification par
I’enseignant.

La section est indiquee a titre indicatif ; chaque éleve réalisant une série en fonction de ses
propres compétences.
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sommaire

Lerond (O)

Le demi-rond (<, DO )
Le trait vertical ( | )
Le trait horizontal (— )
Le trait oblique ()

Les cannes (L) L)

Les ponts a I'endroit ()

Les ponts a l'envers (uuu)

. Les vagues ()
Les créneaux (nnr )

Les petites boucles (2999.)

Les grandes boucles (9099.)

Les grandes boucles a I'envers ( w55y)

L'ovale ( O )

Le noeud ( & )

fiches 1-2-3-4-5-55-56
fiches 6-7-8-9-10-11-57-58
fiches 12-13-14

fiches 15-16-17

fiches 18-19-20-21-59-60
fiches 22-23-24-61

fiches 25-26-27-62-63
fiches 28-29-30-64-65
fiches 31-32-33-34-66-67
fiches 35-36-37-38-68-69
fiches 39-40-41-42-70-71
fiches 43-44-45-46-72-73
fiches 47-48-49-50-74
fiches 51-52

fiches 53-54
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Voici les graphisme
nécessaires pour écrire
chaque lettre.
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